
Imprime autant de grilles que de joueurs. 
Imprime aussi les images des pages suivantes et découpe-les. Tu en as assez pour 4 !

À tour de rôle, chaque enfant pioche 9 images et les place sur sa grille. 
Imprime une seconde fois les images des pages suivantes pour former une pioche. 
Déroulement : un participant tire au sort une image de la pioche. Tous les joueurs

regardent si cette image est présente dans leur grille. Si oui, ils retournent leur image. À
tour de rôle, les participants piochent une nouvelle image. 

Le premier qui retourne toutes les images de sa grille de bingo a gagné. 

partie 1/3

Le bingo de l’Été



partie 2/3

Le bingo de l’Été



partie 3/3

Le bingo de l’Été


